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Das Spiel der Spiele

ist das Spiel, das der Spielekommission am
besten gefallen hat, es macht Spaf3 und ist O
flr nahezu alle Zielgruppen interessant. [
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Jury:
»Ein hdchst gelungenes Familienspiel, das
" auch in anspruchsvolleren Freundesrun-
den mit hohem Spielreiz und (ganz dem
Motto des Spiels folgend) mit einer guten
Mischung tberzeugt: ein zugdngliches,
sympathisches Thema, ein unkom-
plizierter Einstieg und ztigiger Spiel-
Rhythmus, viel Freiraum fiir taktische
Uberlegungen dank nahezu maximaler
Transparenz. Dazu sténdige Interaktion, eine Prise Gliick und haptisch
wie optisch ansprechendes Material. Standards wie professionelle
Aufmachung, tibersichtliche Spielregel und ein gelungenes, auch Gele-
genheitsspieler ansprechendes, verspielt-funktionelles Design kénnen
als stbererfiilltc bewertet werden. Rundum ein spielerischer Genuss!«

Café del Gatto

Als Barista gilt es, Kaffee-Spezialitaten mdglichst Punkte-optimierend zuzu-
bereiten und das in Konkurrenz zueinander. Die dafiir bendtigten Zutaten,
Milch und Kaffee, werden von der allgemeinen Espressomaschine erwor-
ben, wobei die Preishildung mit faszinierend simplem wie effektvollem
Mechanismus erfolgt. Die Frage >Welche der fiinf Kaffee-Spezialitdten
bereitet man zuerst zu?« hat jeder Spieler sich selbst, frei von Vorgaben und
Zwangen, zu stellen. Nahezu maximale Transparenz — man sieht jederzeit
den Zubereitungsstatus aller Getrdnke aller Spieler — hilft dabei, ohne zu
iiberfordern. Strategische Uberlegungen wie: >Bereite ich wenige hochwer-
tige oder mehr durchschnittliche Kreationen zu?¢, oder taktische wie:,,Bes-
ser jetzt passen und nachste Runde die neue Marktlage nutzen®, kénnen,
miissen aber nicht angestellt werden. Ein zumindest moderates Mal§ an
Planung lohnt jedenfalls, insbesondere, wenn das Spielende, ein Spieler hat
alle Getranke zubereitet, absehbar wird und der Spannungshogen seinen
Hohepunkt erreicht. Abgerundet wird das spielerische Kaffee-Kranzchen mit
kleinen Zusatzregeln wie Wiirfelzucker und der Gelderwerbs-Logik rund um
heiBen, schaumigen oder Eis-Kaffee, die sich thematisch perfekt einordnet.
Herausragend!
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Wirtschafts- und Sammelspiel fir 2-5 Spieler
von L. Burkhard & J. Wagner - Verlag: Schmidt Spiele
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Das Magazin fur Spielefans!
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Verein Osterreichische Spiele-Akademie

Der Zweck des Vereins ist die ausschliefliche und un-
mittelbare Forderung des Gesellschaftsspiels (Gesell-
schafts,- Brett-, Kartenspiele) in Osterreich.

Der Verein verfolgt nach seinen Statuten ausschliefSlich
und unmittelbar gemeinnutzige Zwecke und ist daher
ein gemeinnitziger Verein im Sinne der geltenden ab-
gabenrechtlichen Bestimmungen (§§ 34 bis 47 der Bun-
desabgabenordnung — BAO) und ist nicht auf Gewinn
ausgerichtet. Der Vereinszweck wird durch ideelle Mit-
tel erreicht, beispielsweise:

« Die Veranstaltung bzw. organisatorische Unterstiit-
zung von Spielefesten, Workshops, Symposien und
Plattformen zur wissenschaftlichen Auseinandersetzung
mit dem zeitgendssischen Spiel.

+ Das Abhalten von Autorentreffen und Spiele-Test-Ver-
anstaltungen.

+ Die Unterstiitzung wissenschaftlicher Arbeiten und
Forschung zum Thema , Spiel”.

+ Die Herausgabe einer Spiele-Zeitschrift (WIN), von
Broschiiren, Informations-Foldern und eines Spiele-
Jahrbuchs.

Ihr Spiele-Akademie-Team
www.spieleakademie.at

Osterreichische
Spiele-Akademie

prasentiert
Osterreichischer
Spielepreis
2023
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Der Osterreichische Spielepreis umfasst neben
dem Spiel der Spiele, dem Hauptpreis, die
nach den Kategorien fur Familien, fur Kinder,
mit Freunden, fUr Experten, Karten bzw. Trend
gruppierten Spiele-Hits und Empfehlungslisten
des aktuellen Spiele-Jahrgangs.

www.spielepreis.at



“ Spiele Hit Familie
prasentiert Spiele fUr Kinder und Eltern, diese spielen

Richtiger Spielespal fur alle.

80 Days

Wir Weltreisenden eifern Phileas Fog am Weg von Lon-
don um den Erdball auf verschiedensten Routen per
HeiBluftballon, Zug oder zur See nach. Doch gewinnt
nach fiinf Etappen nicht, wer zuerst London erreicht,
sondern derjenige, der auBerdem unterwegs die lukra-
tivsten Abenteuer bestehen konnte. Dafiir benétigt es
mal Schirm, Zylinder oder gar eine Pistole, Utensilien, die in den Koffer passen
und ebenso erworben werden miissen, wie die Tickets je Transportmittel fiir die
jeweiligen Reisestrecken. Doch aufgepasst: Die jeweiligen Kosten dafiir steigen
mit jedem Kauf eines Spielers — Reisen ist nicht billig! Vielleicht zwischendurch
ein Abenteuer erleben oder auf ein aktuell giinstigeres Transportmittel wech-
seln und die Route umplanen oder auch eine Reise-Pause einlegen, um Geld zu
sparen. Wem gelingt es also am besten, mit der Reisekasse umzugehen, seine
Assistenten am effektivsten einzusetzen und dabei die anderen Reisenden im
Auge zu behalten?

Laufspiel fr 2-4 Spieler
von Emanuele Briano - Verlag: Piatnik

“ Spiele Hit Kinder

prasentiert Kinder-, sowie Lernspiele. Erwachsene
kénnen, missen aber nicht mitspielen. Der Spiel-
spald liegt vor allem bei den Kids.

| Beethupferl

Als Gemisegartner wollen wir maglichst viel
Gemiise ernten — Schnecken sollten nicht dabei
¥ sein! Was brauchen Pflanzen zum Wachsen?
. Richtig: Wasser. Genau das gieBen wir auf die
Samen in den Erdmulden, auf dass diese zu
. wachsen beginnen und — sind genug gleiche
Pflanzen sichthar — geerntet werden kénnen.
Doch wo sind die anderen Pflanzen versteckt
und gelingt es mir, den Wassertopfen dorthin
rollen zu lassen? Ganz konzentriert wird da die GieBkanne am Spielfeldrand
angelegt und vorsichtig gekippt — Kind will ja keine Schneckenplage herauf-
beschwaren, denn die fressen uns Pflanzen weg! Wer sammelt also das meiste
Gemiise und halt dieses Schnecken-frei?

Jury: »Spielerisch férdert das leicht zugdngliche Sammel-, Memo- und
Geschicklichkeitsspiel einfache taktische Uberlegungen, Feinmotorik,
Auge-Hand-Koordination sowie Merkféhigkeit.«

Geschicklichkeits- und Memospiel fur 1-4 Spieler
von B. Weber - Verlag: Zoch

gleichberechtigt, alle haben gleiche Gewinnchancen.

Spiele Hit Freunde
prasentiert Spiele fur Jugendliche und Erwachsene,
mit gleichen Gewinnchancen, die Mitspieler sind alter
als 12 Jahre oder haben das Spielthema als gemein-
sames Interesse.

Black Stories: Das Spiel

20 morderische Félle warten darauf, von uns ge-
meinsam geldst zu werden. Die jeweilige Fallakte
gibt uns einen ersten Hinweis: ,Als der Kapitan
die Briicke betrat, wusste er, dass der Maschinist
tot war.” Weitere Szenenkarten, die wir nun nach
und nach aufdecken, sollen uns helfen, dieses Rétsel zu Iosen. Beijeder gilt es, einige
Fragen zu beantworten wie ,Stimmt die Uhrzeit?” ,Ist das Schiff auf Kurs?”,War die
Crew bei der Besprechung vollzahlig?“ Spannend: Die Anzahl der mit,Ja“ beantwor-
teten Fragen wird mittels Biiroklammer markiert, auf der Riickseite gibt es Aufschluss
iiber die Abweichungen von der Losung (null bis drei) und direkt anschlieBend Sieg-
punkte! Nach der vierten Szene werden vier Hinweiskarten aufgelegt, die bei Aktivie-
rung Siegpunkte kosten, danach muss der Fall mdglichst genau beschrieben werden.
Nun folgt die Auflosung: Die Fallkarte wird vorgelesen und fiir richtige Antworten
winken Siegpunkte. Nach zwei aufgekldrten Féllen endet ein Spiel und wir erfahren,
ob wir eher noch blutige Anfénger oder vielleicht schon absolute Profis sind.

Krimispiel fir 1-4 Spieler
von |. & M. Brand - Verlag: moses

Spiele Hit Experten

prasentiert Spiele mit komplexen Regeln und
hoheren Einstiegsschwellen und bietet dement-
sprechend viel Herausforderung und Spielspaf,
speziell fir erfahrene Vielspieler.

An drei Markttagen wollen wir als Schmied, Alchemi-
stin, Kapitanin und Zeitreisende moglichst viel Reich-
tum durch Warenverkauf anhdufen und in der Zeit
davor méglichst die gefragtesten Waren produzieren.
Diese Zeit gilt es effektiv zu nutzen, schlieBlich stellt
sie auch die Kosten-Einheit in Form von Sanduhren fiir
alle Aktionen dar. Trénke Brauen, das Schmieden oder
das Schatze-Heben bzw. Fischen sind solche, die sich

je nach Rolle zwar véllig voneinander unterscheiden, im Ergebnis jedoch einen ver-
gleichbaren Warenproduktionsprozess darstellen. Allen Rollen gemein wiederum ist
es, Stadtbewohner anzustellen und mitarbeiten zu lassen — eine Option, die ebenso
wie nahezu alle MaBnahmen, die man treffen will, wohliiberlegt sein sollte. AuBer-
dem ist darauf zu achten, die K&uferschaft in den richtigen Hafen zu lotsen, denn je
mehr Kaufer, desto besser fiir die eigene Kasse. Und lag man einmal falsch in der
Prognose der Marktlage, dann kann die Ware auch fiir den nachsten Markttag zu-
riickgehalten werden — doch bleibt das der Konkurrenz freilich nicht verborgen!

Wirtschaftsspiel fir 1-4 Spieler von C. Ostrand, J. Cantin
und D. Villareal - Verlag: Pegasus

#  Spiele Hit Karten
prasentiert Karten-Spiele mit einfachem Zu-
gang und moderater Spieldauer, die Spielspal}
fUr ein breites Spieler-Publikum bieten.

Fasanerie

2l Ganz historischen Fasanerien nachempfunden, die
i mitvielen schonen buntenVogeln einst dem Adel als
ein anmutiges Ausflugsareal dienten, ,bevdlkern”
¢ in Fasanerie hiibsch anzusehende Vogel(-karten)
das Kartendeck. Diese sollen von uns — Angestellte
von hohen Herrschaften — gesammelt werden, die
wertvollste Tier-Sammlung gewinnt. Das Span-
: % nende dabei: Die Wertigkeit eines Tiers wird meist
durch die Gruppe definiert, sodass unterschiedliche Sammel-Logiken zu
beriicksichtigen sind: Mal sollte man eher grol3ere Gruppen einer Art, mal
kleine, oder aber auch nur paarweise sammeln, um Punkte-maximierend zu
agieren bzw. gar um Minus-Punkte zu vermeiden. Bei Fasanerie kommt man
sich beim Sammeln durchaus in die Quere — Interaktion also groB geschrie-
ben, muss mitunter taktieren und sich vielleicht doch einen Plan machen,
welche Tiere man denn sammeln sollte — und vor allem, wie viele!

Sammelspiel fur 1-2 Spieler
von Friedemann Friese « Verlag: 2F

Spiele Hit Trends

zeichnet Spiele aus, die einem im Trend
liegenden Genre angehdren bzw. die Themen
behandeln, die uns aktuell bewegen.

Atiwa

Wir iibernehmen die Rolle von Bauern im
westafrikanischen Ghana, wobei es gilt, die Be-
diirfnisse der Bevdlkerung mdglichst gut mit de-
nen der Natur zu verbinden und eine dkologisch
nachhaltige Wirtschaft aufzubauen.

Flughund-Kolonien, Ziegen oder Buschtiere
anzusiedeln, hilft ebenso, wie der Anbau von
Obstbaumen. Die Schulung der Familien ist gar
essentiell, sorgt diese doch fiir regelmdBiges Einkommen — im umge-
kehrten Fall bleibt den Bewohnern fast nur noch das Schiirfen nach Gold
und Bauxit iibrig, was freilich zu Verschmutzung fiihrt. Gelingt es uns,
das Nahrungsangebot so weit zu erhghen, dass wir vor Dorfgriindungen
nicht zuriickschrecken miissen?

Umwelt- und Aufbauspiel fir 1-4 Spieler
von Uwe Rosenberg - Verlag: Lookout Games



Spiele Hits Familie

[FUWETTT Dorfromantik (Pegasus)

Die gelungene Umsetzung des Computerspiels bietet
stressfreien Spielspaf} sowie eine idyllische Atmo-
sphire und vereint als minimalistisches Aufbauspiel
Strategie- mit Puzzle-Elementen.

Super Mega lucky box (Ravensburger)

Parallel gespielt und leicht zugéanglich, dazu ein
irgendwie vertraut wirkendes Konzept — das sind
die Zutaten des gelungenen Abkreuz- und Sammel-
spiels im Flip & Wrrite Stil.

Art Gallery (Piatnik) Das taktische Sammelspiel rund
um einen Museumsbesuch, bei dem man berithmte
Gemalde aus den bekanntesten Museen der Welt
ersteigern kann, besticht durch ,bildgewaltiges” Design
und Schlichtheit der Spielmechanik.

My Lil’ Everdell (Pegasus)

Die Familien-Variante des Experten-Spiels Everdell
entftihrt uns in die nun weniger von taktischen Tuf-
teleien gepragte, friedliche Waldwelt. Herausragende
grafische Gestaltung!

King of Monster Island (lello) Das opulente
Wiirfel- und Karten-getriebene Konfliktspiel, thema-
tisch fiir Teenager und Jugendliche als Zielgruppe, ist
zwar stark an die King-of-Tokio-Spiele angelehnt, un-
terscheidet sich aber grundlegend: Es ist kooperativ!

Duos (Granna) Das sehr leicht zugingige Assozia-
tions- und Partyspiel verspricht Spannung ohne
heftiges Griibeln und verbindet Generationen oder un-
terschiedliche Kulturkreise, was besonders reizvoll ist!

Flip4 (noris)

Eine gelungene Weiterentwicklung des Klassikers ,Vier
gewinnt’, bei der das Motto unverindert gilt, jedoch
eine raumliche Komponente ins Spiel kommt.

Escape your home (noris)

Das neuartig-originelle Escape-Spiel in sechs zuneh-
mend schwieriger werdenden Missionen wird in
der ganzen Wohnung gespielt und bringt Bewegung
und Hektik ins Haus — spannend!

That’s not a hat (Ravensburger)

Der Karten-basierte Memo-Spaf$ verbliifft mit
einfachsten Regeln und ziindet besonders in grofSen
(Familien)Runden! Begeistert auch Wenig-Spieler!

Toko Island (Helvetiq)

»Anders" als herkommlich designed begeistert das ko-
operative Sammelspiel mit Memoeftekt, mit hochwer-
tigem Material, einem Trophédenbuch und nicht zuletzt
mit einem gut durchdachten Konzept.

Spiele Hits Freunde
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Canvas (Asmodee) |
Das kiinstlerisch designte Sammelspiel rund um Kinst-
ler, die einem Kunstfestival entgegenfiebern, besticht
durch clever konzipiertes Material, das fur die richtige

Atmosphare sorgt. Auch fir Kunstbanausen!

Wanderlust (Game Factory) Im variantenreich
ausgestatteten, mittels Deckbuilding Karten-getrie-
benen Laufspiel machen wir Aktiv-Urlaub im Som-
mercamp. Stimmig und je nach Setting unterschied-
lich im Interaktionslevel bzw. Strategie-Ansatz.

E*_p_. I—i‘

Lautsalat (Schmidt) Augen schlielen und sich nur
auf die Gerauschkulisse konzentrieren, heifst es im
originell-witzigen, kooperativen Action-Partyspiel mit
Bruhaaa-Potential. Begeistert auch Gelegenheitsspieler!

Caesar (Schwerkraft)

Das hiibsch-tbersichtliche, eher traditionell gestaltete
Mehrheiten- und Eroberungsspiel fiir zwei Strategen
punktet mit Variantenreichtum, moderater Spieldauer
und genau der richtigen Prise Gliick.

COUNCIL
SHAUOWS
Chance it (Zoch)
Erfrischend ,anders” begeistert das unkomplizierte
zockige Sammelspiel durch ein gutes, neuartiges

L)
b
Konzept, das taktische Elemente und strategische

Ansitze ebenso wie intuitives Spiel ermoglicht. —
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Challengers! (1 more Time Games) Die originelle, flott ainall =
gespielte Mischung aus Deckbuilding und Capture-the-
_ flag lasst Turnier-Atmosphére bei den Multi-Duellen
aufkommen - besonders in grofSen Runden!

Orichalkum (Pegasus) In diesem Legespiel erkun-
den wir Inseln, um fur Atlantis eine neue Heimat zu
finden. Es werden Gebéude gebaut, Monster bekampft
und die Gunst der Titanen erworben. Das Spiel bietet
einfache Regeln, erfordert taktische Entscheidungen.

The Great Split (Horrible Guild)

Das atmosphérisch noble, an den Jugendstil erin-
nernd gestaltete, sehr interaktive Biet-, Sammel- und
Draftingspiel setzt auf das Kuchenprinzip: Der eine
teilt, der andere wahlt aus!

Hitster (Jumbo)

Clever konzipiertes Musik-Partyspiel, das tiber App und
spotify (Gratisaccount reicht) liuft und uns Songs auf
einer Zeitleiste einordnen lasst! Bewahrtes Konzept fir
alle (Pop/Mainstream) Musik-Begeisterten!

Next Station London (HCM Kinzel)

Das kompakt designte Flip & Write, in dem wir ein
U-Bahn Netz nach diversen Vorgaben planen, bezieht
Buntstifte mit ein — praktisch & innovativ im Handling,
sehr gut austariert!

Spiele Hits Experten

East India Company (Huch!)

Das taktische und interaktive Handelsspiel, mit
Worker-Placement als Teil der Spielmechanismen,
thematisiert den einstigen Seehandel mit Fernost
und erlaubt dank genial-einfachen Regelungen ein
zuginglicheres Spielvergniigen.

La Famiglia (Feuerland)

Basierend auf den Mafia-Kriegen der 1980er,
geht es um Area-Control, cleveren Einsatz
seiner Handlanger, jedoch allem voran um
eine gute Team-Abstimmung: Es spielen
namlich stets zwei gegen zwei Mafia-Clans.

Council of Shadows (Alea)

Beim taktisch-strategischen Optimierungsspiel
mit Wettlauf-Charakter, das weit in der Zu-
kuntft spielt, ist der effizienteste Energienutzer
gefragt. Originell und innovativ: Erwerb und
Vermehrung der Siegpunkte.

Bitoku (Schwerkraft)

Angesiedelt in der japanischen Mythologie,
besticht das komplexe und abwechslungs-
reiche, sehr detailverliebt gestaltete Spiel mit
einem cleveren Dice-Placement Mechanis-
mus und einer Prise Deckbuilding.

Encyclopedia - Forschungsreise ins Tierreich
(HolyGrail) Expeditionen ins Tierreich sollen auf
allen Kontinenten finanziert und deren Ergebnisse
publiziert werden. Dabei sticht vor allem das origi-
nelle Dice-Placement ins Auge, das paradoxerweise
kaum gliickslastig ist.

Starship Captains (CBG)

Als frisch beforderte Captains wollen wir im
Logistik- und Worker-Placement-Spiel der Sternen-
flotte unser Konnen beweisen und ausgehend von
der Raumbasis Missionen, verteilt auf 12 Planeten,
erftllen.

Drei Schwestern (Schwerkraft)

Das als Roll & Write umgesetzte Entwick-
lungs- und Sammelspiel bietet ein grofies
Potpourri an Strategien und ist sehr stimmig
umgesetzt — definitiv nicht jedoch gilt: Der
diimmste Bauer hat die dicksten Kartoffeln.

www.spielepreis.at



Die auf der Empfehlungsliste der jeweiligen
Kategorie angefiihrten Spiele sind in die en-
gere Auswahl zum Spiele-Hit gekommen und
aus Sicht der Jury daher als absolut empfeh-
lenswert einzustufen. Zudem bietet diese im
immer breiter werdenden Spiel-Spektrum
auch Spielen aus Sub-Kategorien bzw. Ni-
schen-Bereichen eine Plattform.

EMPFEHLUNGSLISTE

Warum eine Empfehlungsliste?
Warum noch mehr Spiele-Tipps?

Einerseits sind individuelle Vorlieben in Bezug
auf Thema, Mechanik, Konzept oder Design
eines Spiels verschieden, andererseits steigt
die Zahl an Verdffentlichungen jéhrlich und
immer neue Bereiche werden erschlossen.
Dieser Dynamik zollen wir gerne Tribut und li-
sten weitere Neuheiten-Highlights auf, um Ih-
nen einen besseren Uberblick zu verschaffen.

Spiele Hits Karten

Infernal Wagon (lello)
Der originelle, hektisch-kooperative

P

Lorcana (Ravensburger)

Tinte und ,singen” sogar!

Black Hole (Pegasus)

ferenzen fasziniert.

Loading (Game Factory)

(ganz) anders!

Noobs im Weltraum (Kosmos)

— erinnert an Escape-Spiele.

Seil, 17 Jeburen i Puly der S).

Beim hochwertig illustrierten, im Disney-Uni-
versum angesiedelten und sehr stimmig in The-
mendecks umgesetzten Trading-Card-Game
sammeln wir Disney-Legenden, benotigen

Drafting- und Sammelspiel mit Zocker-
Elementen, das auch ganz besonders mit
seinen bunt durchgemischten Popkultur-Re-

Sympathisch designed, originell-innova-
tiv und modern im Thema, simuliert das
hektische Such- und Sammelspiel einen
Ladeprozess mit Karten. Deckbuilding mal

Das Karten-basierte kooperative Spiel auf Zeit
verlangt von den Spielern, die eine Raumschift-
Crew auf ihrer ersten Mission mimen, gute
Kommunikation. Hoch-originell, spannend

Spiele Hits Kinder

Ablegespafd auf Zeit verlangt (sehr) gutes 5
Teamwork, Taktik und Kommunikation.
Spannend, variabel im Schwierigkeitsgrad
und dazu eine Western-Musik-Timer-App!

Das Magazin fir Spielefans!

, J frisch gespielt

Kapt'n Pepe Schatz Ahoi! (Haba)
Das hochwertig designte, kooperative Lo-
gikritselspiel auf Zeit mit Legacy-Element
ist eingebettet in eine Abenteuergeschichte,
deren Ausgang ebenso wie das Spiel auch
Erwachsene fasziniert.

Plankenplumpser (Ravensburger)
Skurril-witzige Elefantenpiraten wollen
nicht tiber die Planke ihres 3D-Piratenschifts
stiirzen — das Gold hitten sie aber gerne! Ein
clever konzipiertes Zockerspiel — auch fir
Erwachsene!

Rutsch & Flutsch! (Game Factory)
Beim heiteren Schildkroten-Schnippen geht
es darum, die Freunde von Max, der Schild-
krote, die sich versteckt haben, zu finden.
Ein Geschicklichkeits- und Memo-Spiel mit
hohem Wiederspielreiz!

Klamottenklau im Mausebau (Gigamic)
Gemeinsam heifSt es in dem herzigen Such-
und Merkspiel mit der nur kurz leuchtenden
Taschenlampe ins Mausehaus zu spdhen und
verschwundene Gegenstinde zu finden. Klingt
einfacher, als es ist!

Das geheimnisvolle Haus (moses)
Das als Einmalspiel konzipierte 3D-Abenteu-
erspiel im Escape Room Stil kann mehrmals
verwendet werden und ist in Bezug auf die
Ritsel auf Kinder ab Volksschulalter zuge-
schnitten. Perfekter Genre-Einstieg!
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Spiele Hits Trends

Trends 2023: In Bezug auf die Themenlandschaft sind kooperative, von
Escape- und Rollenspielen inspirierte Abenteuerspiele ebenso wie solo
oder solo-spielbare Spiele im Aufwind. Spiele-Empfehlungen zum allge-
mein stark prasenten Thema Klimawandel und Nachhaltigkeit komplet-
tieren die Trend-Empfehlungsliste.
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Planet B (Hans im Gliick)

Im anspruchsvollen Worker-Placement mit gut
ineinandergreifender Spielmechanik gelingt es
auflerdem noch, satirische Elemente, skurrilen
Witz und mehr als nur eine Prise Sarkasmus
einzuarbeiten. Kann nicht jedes Spiel!

Evergreen (Horrible Guild)

Den grinsten Planeten wollen wir gestalten,
worauf wir in dem sehr hiibsch und hochwertig
aus Holz gestalteten Setzspiel auf den Stand der
Sonne und magliche Diirren achten.

Puzzle Challenge (Loki)

Das neuartige Logikspiel lasst uns Puzzles ver-
vollstandigen und dabei Feuerwehreinsétze zum
Krisenort lotsen. Haptisch wie optisch gelungen,
einfach im Zugang, clever konzipiert. Primar fiir
Volksschulkinder.

R.O.V.E. (Frosted Games)

Das kleine, aber feine Kartendeck versteckt ein
kniffliges und variantenreiches Solo-Logik-Rat-
selspiel., das auch unterschiedliche Schwierig-
keitsgrade bietet. Braucht wenig Platz!

Turing Machine (Huch!)

Fast abgelenkt vom faszinierend gut funktionie-
renden Konzept tiifteln wir uns, aber jeder fiir sich,
durch immer neue Logik-Rétsel, die mittels Aus-
schlussverfahrens in méglichst wenigen Schritten
gelost werden sollen.

Familiar Tales (Plaid Hat games)

Mit packender Fantasy-Abenteuer-Story, opulentem
Spielmaterial und in Kapitel eingeteilten Szenarien-
Boards begeistert das kooperative Spielbrett-basierte
Rollenspiel die ganze Familie.

Time-Guardians - 3D Adventure
(Ravensburger) Im hochwertig mit 3D-Puzzle-Tech-
nologie gestalteten, von Escape-Spielen inspirierten
Abenteuerspiel gilt es, clever zu kombinieren und die
witzig-skurrile, nicht zu Ratsel-lastige Story ,gerade-
zubiegen”.

Mein erstes Rollenspiel: Der Geist im alten Schloss
(404 Editions) Grandios konzipiert lasst das Ein-

steiger-Rollenspiel mit Spielleiter durchdacht und
einfallsreich zugeschnitten auf die Zielgruppe den
Rollenspiel-Abenteuer-Funken tiberspringen.



